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Parâmetros de teclado 
Key vida: 50 milhões                         Tensão de funcionamento: +5V±5%
Atual: 500mA                               Dimensão: 437x128x36mm
Peso: 850g±20g                             Comprimento do Cabo: 1.8M±0.1m

Características técnicas
1. 9 efeitos de iluminação LED legal
2. Teclado completo sem conflitos, resposta rápida
3. Todos os interruptores mecânicos, jogadores profissionais de e-sports equipamento standard.
4. função Multimedia combinação de teclas, o equilíbrio do jogo trabalho
5. Livre de memória EEPROM, adotar chip de memória flash
6. Breve WIN, evitar jogo de luta por acidente e cortar o ambiente de trabalho

Especificações funcionais
1. Apoie-chave backlight e gravação personalizada função backlit modo de jogo comum.
Versão Standard: FN + 1 -5 chaves para o jogo fixo botão de modo de luz, também pode ser personalizada modificada pelo cliente.
2. Suporte 9 legal LED efeitos de iluminação (incluindo animação de inicialização)
Três cor da imagem (tela de inicialização), bum padrão estável, colorido respiração, jogo superior, Arco-Íris, passar sem deixar rastro, Misturar ondulações leves, corrida de cavalos coloridos, Touch and Go, artesanato
arejado, tempo colorido.
3. Suporte todo o modo, FN + "← / →" cinco regulação de velocidade, suporte FN + "↑ / ↓" cinco controle de brilho.
4. Suporte 6 chave / modo de chave N muda automaticamente, a entrada de senha E-banco não é afetado.
5. Suporte a função de bloqueio WIN e LED indicador de efeito lâmpada, bloquear a tecla Windows e APP, ao mesmo tempo, WIN Bloqueio bum indicação constante, desbloquear, WIN Bloqueio luz desligada.
6. Apoiar o "FN + ESC" redefinir função, restaurar a configuração de luz padrão de jogo superior.
7. Apoiar a FN + PS, perto função / luz de fundo aberto.

Efeitos de iluminação seqüência modelo switchover
● Pressione o botão "FN + INS" em "modelo constante bum" :
Teclado geral retroiluminação bum constante, o brilho será sujeita a parâmetros de memória antes ajustadas, sete cores ajustável.
● Pressione novamente, digite "respiração colorida" :
Keyboard backlight geral simular o ritmo da respiração, implementar mudanças de curva de luz fora para o mais alto brilho. Brilho, cor e velocidade de respiração ritmo, estará sujeito a parâmetros de memória antes ajustados,
pressione "FN + DEL" combinação de teclas, pode switchover 7 luzes de cores circularmente.
● Pressione novamente, digite "jogo superior" :
"FN + 1-5" "FN + HM" definir cinco grupos de jogo comum botão acende padrão, pressione enter o modo de costume, para redefinir as luzes do botão pelo usuário, pode pressionar o mesmo botão continuamente para a transição sete luzes coloridas.
● Pressione novamente, digite "Rainbow" :
Keyboard backlight brilho global invariante, cor da luz varia em arco-íris por cor, brilho e velocidade, estará sujeito a parâmetros de memória antes ajustados.
● Pressione novamente, digite "Passe sem deixar rasto" :
Perto Backlight, por padrão, botão acende-se uma luz de fundo de cor quando a imprensa, atrasar após soltar, arco-íris aleatória. Pressione o botão "FN + DEL" combinação de teclas, do arco-íris switchover + 7 cores monocromáticas, 8 cores ajustáveis ​​Totalmente.
● Pressione novamente, digite "Mix leves ondulações" :
Retroiluminação do teclado transformação fluxo brilho por sua vez, da esquerda para a direita, como espumantes água constantemente. Sete cores monocromáticas + luz mista, pressione modo misto "FN + HM" pode ajustar recorde cor clara por linha, sete cores opcionais. Pressione o botão "FN + HM" novamente, a gravação terminar, Nnmlock, Capslock, ScrollLock três luzes piscando contínua após entrar na gravação, após a gravação terminar, luz desligada.
● Pressione novamente, digite "Rainbow corrida de cavalos" :
Teclado luz LED único seguido de reciclagem para baixo linha por linha da esquerda para a direita e da direita para a esquerda, a luz apagar luzes LED individuais seguidos por linha de reciclagem de linha novamente da esquerda para a direita e da direita para a esquerda depois de chaves inteiras luz. Pressione o botão "FN + DEL" chave de combinação, a transição aleatória cor do arco-íris + 7 monocromática, oito padrão ajustável totalmente.
● Pressione novamente, digite "Dazzles coloridos" :
Centrado no botão pressionado, onda espalhando um círculo de luz colorida, pressione "FN + DEL" chave de combinação, a transição aleatória cor do arco-íris + 7 monocromática, oito padrão ajustável totalmente.
● Pressione novamente, digite "OFÍCIOS arejado" :
Quando o botão pressionado um círculo ao redor do botão backlit colorido, pressione "FN + DEL" chave de combinação, a transição do arco-íris aleatório cores + 7 monocromático, oito padrão ajustável totalmente.
● Pressione novamente, digite "tempo colorido" :
Fluxo de arco-íris iluminação do teclado da esquerda para a direita, por sua vez para a esquerda ou direita. Pressione o botão "FN + DEL" combinação de teclas, pode ajustar a direcção do fluxo de luz, pressione "FN + ←" para a velocidade mais baixa, pode corrigir o fluxo do arco-íris. Pressione o botão "FN + ESC" show de inicialização animação "rotação de três cores", conjunto de restauração de iluminação padrão de jogo superior, luz da luz de fundo verde da esquerda para a direita brilhante toda a chave por coluna, e luz, em seguida, vermelho toda a chave por coluna da direita para a esquerda, azul iluminar toda a chave por coluna da esquerda para a direita na última, depois disso, brilhante volta para iluminação efeitos modelo que antes prima a combinação de teclas. Ao mesmo tempo, restaurar a iluminação padrão definido de jogo superior.

Modo superior de jogo e configuração personalizada chave
FN+  FPS     A,S,D,W,↑,↓,←,→,ESC    (Claro)
FN+  CF      A,S,D,W,Ctrl,Shift,Alt,Space,R,G,Q,E,B,1-5,Tab,F1-F3,Home,End,PgUp,PgDn  (Claro)
FN+  COD    Q,W,E,R,T,A,S,D,F,G,C,V,1-7 Ctrl Shift    (Claro)
FN+  LOL     Q,W,E,R,A,S,D,F,1-7    (Claro)
FN+  RACE    W,R,A,S,D,Ctrl,Alt,Shift,↑,↓,←,→    (Claro)
O modo de jogo acima de luz superior pode entrar diretamente pressionando a tecla combinação em qualquer modo de jogo

Personalizado método botão configuração do modo de luzes: 
FN+HM= Gravação chave / loja
Pressione FN + 1-5 entrar no modo de jogo correspondente, pressione "FN + HM" em registro personalizado. Prensa contínua o mesmo botão para especificar a cor, e, em seguida, continuar a definir os outros botões, pressione "FN + HM" novamente depois de configuração completa para armazenamento. Depois de entrar gravação, Nnmlock, Capslock, ScrollLock três luzes piscando, luz desligada após a gravação terminar.

A outra combinação de definição de função chave :
FN +   [image: ]    F1     CD                      FN + [image: ]       F2      Redução de volume
FN +   [image: ]   F3     Aumento de volume        FN + [image: ]       F4      Mudo 
FN +   [image: ]    F5    Mais recente              FN +  [image: ]       F6      Próximo
FN +   [image: ]    F7    Pause/Play                FN +  [image: ]       F8      Pare
FN +   [image: ]    F9    E-mail                    FN +  [image: ]       F10     Internet
FN +   [image: ]    F11   Meu computador           FN +  [image: ]       F12    Calculadora

FN+W         W S A D e ↑ / ↓ / ← / → começar em troca
FN+WIN-L      Bloqueio WIN e APP
FN+ ↑        Brilho + (Brilho / Respiração / Fluir modo disponível)
FN+ ↓        Brilho - (Brilho / Respiração / Fluir modo disponível)
FN+ ←        Speed - (Respiração / Fluir modo disponível)
FN+ →        Velocidade + (Brilho / Respiração / modo de fluxo disponível)
FN+  INS      Interruptor de modo funcional (seqüência de modo a alternância, consulte declaração anterior)
FN+  PrtScr    Feche a luz de fundo (backlight fechando função em qualquer modo)
FN+  ESC      Restaurar o padrão (tela de inicialização animação "rotação de três cores", restaurando a configuração de luz padrão de jogo superiores)
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