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Parámetros de teclado 
Vida dominante: 50 millón                       Tensión de trabajo: +5V±5%
Corriente: 500mA                              Dimensión: 437x128x36mm
Peso: 850g±20g                                Longitud del cable:  1.8M±0.1m

Características técnicas
1. 9 efectos frescos de iluminación LED
2. Teclado completo sin conflicto, respuesta rápida
3. Todos los interruptores mecánicos, los jugadores profesionales de deportes electrónicos equipamiento de erie.
4. Función Multimedia combinación de teclas, el balance del juego de trabajo
5. libre de la memoria EEPROM, adoptar chip de memoria flash
6. WIN rápida, evite juego de lucha por accidente y cortar el escritorio

Especificaciones funcionales
1. Apoyar la función retroiluminado luz de fondo y grabación personalizada tecla de modo de juego común.   Versión estándar: FN + 1 -5 claves del juego fijo botón de modo de luz, también se puede modificar para requisitos particulares por el cliente.
2. Apoyo 9 efectos de luz fría LED (incluyendo animación de arranque) 
Tres de imagen en color (pantalla de inicio), vago patrón constante, colorido aliento, juego superior, arco iris, Pase sin dejar rastro, Mezclar ondas de luz, colorido raza de caballos, Touch and Go, ARTESANÍA Airy, tiempo colorido.
3. Apoyar todo el modo, FN + "← / →" cinco regulación de la velocidad, el apoyo FN + "↑ / ↓" cinco control de brillo.
4. Soporte 6 Tecla / Modo de tecla N cambia automáticamente, introducción de la contraseña E-banco no se ve afectada.
5. Apoyo a la función WIN Bloqueo y LED indicador efecto lámpara, bloquear la tecla de Windows y APP, al mismo tiempo, WIN Lock vago indicación constante, desbloquear, WIN Lock luz apagada.
6. Apoyar la función "FN + ESC" reset, la restauración de la configuración de la luz por defecto de juego superior.
7. SApoyar el, cerca de la función de luz de fondo FN + PS / abierta.

Los efectos de iluminación secuencia modelo de conmutación
● Pulse el botón "FN + INS" en "modelo estable vago" :
Teclado general vago luz de fondo constante, brillo estará sujeta a los parámetros de memoria antes de ajustados, los siete colores ajustable.
● Pulse de nuevo, introduzca "aliento colorido" :
Teclado retroiluminación general simular el ritmo de respiración, implementer curva cambia de luz al mejor brillo. Brillo, color y la respiración velocidad de ritmo, estarán sujetos a los parámetros de memoria antes de ajustar, presione la combinación de teclas "FN + Supr", puede conmutación 7 luces de colores circularmente.
● Pulse de nuevo, introduzca "juego superior" :
"FN + 1-5" establecer cinco grupos de luces de los botones del juego communes por defecto, pulse "FN + HM" entrar en el modo personalizado, para redefinir el botón se ilumina por el usuario, puede pulsar el mismo botón continuamente para conmutación siete luces de colores.
● Pulse de nuevo, introduzca "Arco Iris" :
Teclado brillo general retroiluminación invariante, color de luz fluctúa en el arco iris de color, el brillo y la velocidad, estará sujeto a los parámetros de memoria antes ajustadas.
● Pulse de nuevo, introduzca "Pass sin dejar rastro" :
Cierre de luz de fondo, de forma predeterminada, el botón se ilumina de un color luz de fondo cuando la prensa, retrasar después de aflojar, arco iris al azar. Pulse la tecla de combinación ", FN + Supr" conmutación del arco iris + 7 colores monocromáticos, 8 colores ajustables totalmente.
● Pulse de nuevo, introduzca "Mix ondas de luz" :
Transformación flujo brillo de la retroiluminación del teclado a su vez, de izquierda a derecha, como agua con gas constantemente. Siete de color monocromático + luz mixta, pulse mode mixta "FN + HM" pueden ajustar récord color de la luz por línea, siete colores opcionales. Pulse el botón "FN + HM" de nuevo, la grabación final, Nnmlock, Mayús, ScrollLock tres luces parpadeando continua después de entrar en la grabación, después de la grabación final, luz apagada.
● Pulse de nuevo, introduzca "carrera de caballos del arco iris" :
Teclado luz LED solo siguió reciclando abajo línea por línea, de izquierda a derecha y de derecha a izquierda, la luz apagar las luces LED individuales seguidos por línea de reciclaje por la línea de nuevo de izquierda a derecha y de derecha a izquierda después claves enteras iluminan. Pulse la tecla de combinación "FN + Supr", conmutación de color del arco iris + 7 monocromo azar, ocho patrón ajustable totalmente.
● Pulse de nuevo, introduzca "deslumbra coloridas" :
Centrado en el botón pulsado, onda de dispersión de un círculo de luz de colores, pulse la combinación de teclas "FN + Supr", conmutación de color del arco iris + 7 monocromo azar, ocho patrón ajustable totalmente.
● Pulse de nuevo, introduzca "ARTESANÍA Airy" :
Cuando el botón presionado un círculo alrededor del botón retroiluminado, llave de combinación de colores de prensa "FN + Supr", la conmutación del arco iris al azar colores + 7 monocromas, ocho patrón ajustable totalmente.
● Pulse de nuevo, entrar en "tiempo colorido" :
Flujo de arco iris de luz de fondo del teclado de izquierda a derecha, a su vez hacia la izquierda o derecha. Pulse la tecla de combinación "FN + Supr", puede ajustar la dirección del flujo de la luz, pulse "FN + ←" a la velocidad más baja, puede fijar el arco iris de flujo. Pulse el botón "FN + ESC" espectáculo de animación de arranque "Tres rotación de color", restaurar por defecto de iluminación de juego superior, luz de luz de fondo verde de izquierda a derecha brillante toda la llave por columna, y la luz luego rojo toda la llave por columna de derecha a izquierda, azul iluminar toda la llave por la columna de izquierda a derecha, por fin, después de eso, brillante de nuevo a la iluminación efectos modelo que antes de pulsar la combinación de teclas. Al mismo tiempo, restaurar la iluminación conjunto predeterminado de juego superior.


El modo superior de Juego y configuración personalizada clave
FN+  FPS     A,S,D,W,↑,↓,←,→,ESC    (Luz)
FN+  CF      A,S,D,W,Ctrl,Shift,Alt,Space,R,G,Q,E,B,1-5,Tab,F1-F3,Home,End,PgUp,PgDn  (Luz)
FN+  COD    Q,W,E,R,T,A,S,D,F,G,C,V,1-7 Ctrl Shift    (Luz)
FN+  LOL     Q,W,E,R,A,S,D,F,1-7    (Luz)
FN+  RACE    W,R,A,S,D,Ctrl,Alt,Shift,↑,↓,←,→    (Luz)
El modo de juego por encima de la luz superior puede celebrar directamente pulsando la tecla de combinación en cualquier modo de juego

Custom método de botón de las luces de ajuste del modo:
FN+HM= Clave de grabación / tienda
Presione FN + 1/5 entrar en el modo de juego correspondiente, pulse "FN + HM" en registro personalizado. Prensa continua el mismo botón para especificar el color y, a continuación, seguir estableciendo los otros botones, pulse "FN + HM" de nuevo después de configuración completa de almacenamiento. Después de entrar en la grabación, Nnmlock, Mayús, ScrollLock tres luces intermitentes, la luz después de la grabación final.

Other combination key function definition :
FN +   [image: ]    F1     CD                      FN + [image: ]       F2      Volumen reducir
FN +   [image: ]   F3     Volume aumentar          FN + [image: ]       F4      Mudo 
FN +   [image: ]    F5    Último                   FN +  [image: ]       F6      el siguiente
FN +   [image: ]    F7    Pausa / Reproducción       FN +  [image: ]       F8      Deténgase
FN +   [image: ]    F9    E-mail                    FN +  [image: ]       F10     Internet
FN +   [image: ]    F11   Mi ordenador              FN +  [image: ]       F12     Calculadora

FN+W         W S A D y ↑ / ↓ / ← / → comenzar en el intercambio
FN+WIN-L      Bloqueo WIN y APP
FN+ ↑   Brillo + (Brillo / Respiración / modo disponible fluye)
FN+ ↓   Brillo - (Brillo / Respiración / modo disponible fluye)
FN+ ←   Velocidad - (Respiración / modo disponible fluye)
FN+ →   Velocidad + (Brillo / Respiración / modo fluye disponibles)

FN+ INS   Interruptor de modo funcional (secuencia de modo de conmutación, consulte la declaración anterior)
FN+  PrtScr    Cierre la luz de fondo (la función de luz de fondo cerrar en cualquier modo)
FN+  ESC     Restaurar el valor por defecto (pantalla de animación de arranque "de rotación de color Tres", la restauración de la configuración de la luz  por defecto de juego superiores)
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