[image: ]

Keyboard-Parameter
Schlüsselleben: 50 Millionen                            Betriebsspannung:+5V±5%
Strom: 500mA                                       Dimension: 437x128x36mm
Gewicht: 850g±20g                                   Kabellänge: 1.8M±0.1m

Technische Eigenschaften
1.9 kühle LED-Lichteffekte
2.Full Tastatur ohne Konflikte, schnelle Reaktion
3. Alle mechanischen Schalter, professionelle E-Sport-Spieler zur Serienausstattung.
4. Multimedia Funktionstastenkombination, Arbeitsspielbalance
5. Frei von EEPROM-Speicher, Flash-Speicher-Chips anzunehmen
6. Schnell WIN, zu vermeiden Kampfspiel durch Zufall, und schneiden Sie die Desktop

Funktionsspezifikationen
1. Unterstützen gemeinsamen Spiel-Modus Tastenbeleuchtung und
Benutzerdefinierte Aufnahmefunktion mit Hintergrundbeleuchtung. Standardausführung: FN + 1 -5 Schlüssel zum Festspiel-Modus-Taste Licht, auch können durch den Kunden geändert werden.
2. Unterstützung 9 kühle LED-Lichteffekte (einschließlich Boot-Animation)
Drei Farbbild (Boot-Screen), bum stetigen muster, bunt Atem Spiel superior, Regenbogen, spurlos, mischen Licht Wellen, bunte Pferderennen, Touch and Go, luftig Handwerk, bunte Zeit.
3. Stützen Sie alle Modus FN + "← / →" fünf Drehzahlregelung, Unterstützung FN + "↑ / ↓" fünf Helligkeitsregelung.
4. Support 6 Taste / N Key-Modus schaltet automatisch, E-Bankpassworteingabe nicht beeinträchtigt wird.
5. Unterstützung WIN-Lock-Funktion und LED-Lampe-Effekt Anzeige, sperren Sie die Windows-Taste und APP zur gleichen Zeit, WIN Sperre bum stetigen Anzeige, entsperren, WIN Sperre Licht aus.
6. Unterstützen Sie die "FN + ESC" Reset-Funktion, die Wiederherstellung der Default-Einstellung des Lichtspiel überlegen.
7. Unterstützen Sie die FN + PS, in der Nähe / open-Backlight-Funktion.

Lichteffekte Modell Umschaltung Folge
● Drücken Sie auf "FN + INS" in "bum Steady-Modell" :
Keyboard Gesamthintergrundbeleuchtung bum steady, Helligkeit unterliegen,bevor angepasst peicherparameter, sieben Farben einstellbar sein.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Bunte Atem" :
Keyboard Gesamthintergrundbeleuchtung zu simulieren Atemrhythmus, zu implementieren Kurve ändert sich von Licht aus, um die höchste Helligkeit. Helligkeit, Farbe und Atemrhythmus Geschwindigkeit, unterliegen zuvor
eingestellte Speicherparameter, die Taste "FN + ENTF" Kombinationstaste kann 7 Farbe leuchtet zirkular Umschaltung sein.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Spiel superior" :
"FN + 1-5" Standardeinstellung fünf Gruppen von gemeinsamen Spiel-Taste leuchtet, drücken Sie "FN + HM" geben Sie den benutzerdefinierten Modus, um die Taste leuchtet durch den Benutzer neu zu definieren, können Sie die gleiche Taste kontinuierlich drücken, um sieben Farben leuchtet Umschaltung.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Rainbow" :
Keyboard Gesamthintergrundbeleuchtung invariant, schwankt der hellen Farbe im Regenbogen von Farben, Helligkeit und Geschwindigkeit, unterliegen zuvor eingestellte Speicherparameter sein.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "spurlos" :
Hintergrundbeleuchtung in der Nähe, die standardmäßig Taste leuchtet eine Hintergrundfarbe, wenn Presse, zu verzögern, nachdem lösen, regenbogen. Drücken Sie auf "FN + ENTF" Kombinationstaste, Umschaltung rainbow + 7 monochromen Farben, 8 Farben einstellbar völlig.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Lichtwellen Mix" :
Tastatur Hintergrundbeleuchtung Fluss Transformation der Reihe nach von links nach rechts, wie Sprudelwasser ständig. Seven monochromen Farb + Mischlicht, Mixed-Mode-Taste "FN + HM" kann Rekordlichtfarbe pro Zeile, sieben Farben optional einzustellen. Drücken Sie auf "FN + HM" wieder, Finish Aufnahme, Nnmlock, Capslock, Scrolllock drei Lichter Dauerblinken, nachdem in die Aufnahme ein, nach dem Fertig Aufnahme, Licht aus.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Regenbogen-Pferderennen" :
Keyboard einzelne LED-Licht durch das Recycling von unten Zeile für Zeile,  gefolgt von links nach rechts und von rechts nach links, Licht auszulöschen einzelnen LED-Leuchten gefolgt von Recycling-Zeile für Zeile wieder von links nach rechts und von rechts nach links, nachdem ganze Tasten leuchten. Drücken Sie auf "FN + ENTF" Kombinationstaste Umschaltung Zufalls rainbow + 7 monochrome Farbe, acht Muster einstellbar völlig.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Bunte Dazzles" :
Auf der gedrückten Taste zentriert, Wellenstreuung einen Kreis von bunten Licht, drücken Sie "FN + ENTF" Kombinationstaste Umschaltung Zufalls rainbow + 7 monochrome Farbe, acht Muster einstellbar völlig.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "AIRY HANDWERK" :
Wenn Taste betätigt einen Kreis um die Taste mit Hintergrundbeleuchtung bunten, drücken Sie "FN + ENTF" Kombinationstaste Umschaltung Zufalls rainbow + 7 monochromen Farben, acht Muster einstellbar völlig.
● Drücken Sie erneut, geben Sie "Bunte time" : 
Tastaturbeleuchtung Regenbogen-Flow von links nach rechts der Reihe nach links oder rechts. Drücken Sie auf "FN + ENTF" Kombinationstaste kann der Lichtdurchflussrichtung einzustellen, drücken Sie "FN + ←" auf die niedrigste Geschwindigkeit, kann die Durchflussregenbogen zu fixieren. Drücken Sie auf "FN + ESC" Show-Boot-Animation "Drei Farben Rotation", wiederherzustellen Standardbeleuchtung Set von Spiel überlegen, grüne Hintergrundbeleuchtung Licht von links nach rechts heller alle Schlüssel pro Spalte und dann Rotlicht alle
Schlüssel pro Spalte von rechts nach links, blau leuchten alle Schlüssel pro Spalte von links nach rechts endlich, nach, dass, hell zurück zur Lichteffekte Modell, die vor Drücken Sie die Kombinationstaste. Zur gleichen Zeit,
Wiederherstellung Standardbeleuchtung Set von Spiel überlegen.

Spiel superior-Modus und Taste benutzerdefinierte Einstellung
FN+  FPS     A,S,D,W,↑,↓,←,→,ESC    (Licht)
FN+  CF      A,S,D,W,Ctrl,Shift,Alt,Space,R,G,Q,E,B,1-5,Tab,F1-F3,Home,End,PgUp,PgDn  (Licht)
FN+  COD    Q,W,E,R,T,A,S,D,F,G,C,V,1-7 Ctrl Shift    (Licht)
FN+  LOL     Q,W,E,R,A,S,D,F,1-7    (Licht)
FN+  RACE    W,R,A,S,D,Ctrl,Alt,Shift,↑,↓,←,→    (Licht)
Die obige Spiel legene Lichtmodus kann durch Drücken Kombinationstaste in einem beliebigen Spielmodus in direct eingeben

Benutzerdefinierte Taste leuchtet Moduseinstellung Methode: 
FN+HM= Aufnahme / Speichertaste
Drücken Sie FN + 1-5 geben Sie die entsprechende Spiel-Modus, drücken Sie die "FN + HM" in eigene Rekord. Continuous die gleiche Taste, um Farbe zu spezifizieren, und dann weiter, um die anderen Knöpfe setzen, drücken Sie die "FN + HM" wieder nach vollständiger Einstellung der Lagerung. Nach der Eingabe der Aufnahme Nnmlock, Capslock, Scrolllock drei blinkende Lichter, Licht aus nach dem Fertig Aufnahme.

Andere Kombinationstaste Funktionsdefinition :
FN +   [image: ]    F1     CD                       FN + [image: ]       F2      Volumen reduzieren
FN +   [image: ]   F3     Volumen erhöhen           FN + [image: ]       F4      Stumm 
FN +   [image: ]    F5    Letzte                    FN +  [image: ]       F6      Nächster
FN +   [image: ]    F7    Pause/Play                FN +  [image: ]       F8      Stopp 
FN +   [image: ]    F9    E-mail                    FN +  [image: ]       F10     Internet
FN +   [image: ]    F11   Mein Computer             FN +  [image: ]       F12    Rechner

FN+W         W S A D und ↑ / ↓ / ← / → in Austausch zu starten
FN+WIN-L     Lock WIN und APP
FN+ ↑       Helligkeit + (Helligkeit / Breathing / Flowing-Modus verfügbar)
FN+ ↓       Helligkeit - (Helligkeit / Breathing / Flowing-Modus verfügbar)
FN+ ←       Speed - (Breathing / Flowing-Modus verfügbar)
FN+ →       Speed + (Helligkeit / Breathing / Flowing-Modus verfügbar)

FN+  INS     Funktionsmodus-Schalter (Modusumschaltung-Sequenz finden Sie in vorherige Anweisung)
FN+  PrtScr   Schließen Sie die Hintergrundbeleuchtung (Backlight-Funktion schließen in jedem Modus)
FN+  ESC     Wiederherstellen der Standard (Anzeige Boot-Animation "Drei Farben Rotation", die Wiederherstellung der Default-Einstellung des Lichtspiel superior)
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