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キーボードのパラメ-タ-
ボタンの寿命: 5000万件                         電源電圧:+5V±5%
最大の電流を使って: 500mA                      サイズ: 437x128x36mm
重さ: 850g±20g                                 糸長い: 1.8M±0.1m

技術の特徴
1. 9クールなLED照明効果
2. フルキーボード無衝突、迅速な反応を示したという
3. 全机械のスイッチを入れ、プロ電競プレイヤー標配装备
4. マルチメディア機能組合のキーを押して、仕事もゲーム両立させた
5. EEPROMのメモリの空きフラッシュメモリチップを採用
6. 柳鍾珌(winのキーを押して、ゲームを避けられたのにさわるで激戦を切って振り下ろした

機能仕様書
1. 一般的なゲームモードキーバックライトとカスタム記録バックライト機能をサポートします。
標準バージョン：F1+1-5固定のゲームモードボタンのライトへのキーは、カスタム顧客によって変更することができます。
2. サポート9クールなLED照明効果（含むブートアニメーション）
三色の画像（起動画面）、安定したパターン、カラフルな息、優れたゲーム、虹を燃焼し跡形もなく渡し、光波紋、カラフルな競馬、タッチアンドゴー、風通しの良い工芸品、カラフルな時間を混ぜます。
3. すべてのモードをサポートし、FN+"←/→"5速度調整、支援FN+「↑/↓」5明るさを制御します。
4. サポート6キーは/ Nキーモードは、イーバンクのパスワード入力に影響を与えない、自動的に切り替わります。
5. サポートWINロック機能とLEDランプの効果指標は、同時にWindowsとAPPキーをロックし、WINロック尻着実表示、WINロックは消灯、ロックを解除します。
6. 「FN+ ESCが「優れたゲームのデフォルトのライト設定を復元、リセット機能サポート。
7. FN+ PS、オープン/クローズバックライト機能をサポートします。

照明効果モデルの切り替えシーケンス
●「定常モデルを燃焼さ"に押し" FN+ INS」：
キーボード全体のバックライト尻着実に、明るさは7色調整可能な、前に調整メモリー・パラメータの対象となります。
● もう一度押すと、「カラフルな息」と入力します:
キーボード全体のバックライトは、リズムを呼吸模擬最高の明るさを切った光からカーブの変更を実装します。明るさ、色、呼吸リズムの速度は、円7色の光をスイッチオーバーすることができます前に、調整メモリパラメータ、押して「FN+ Del」キーの組み合わせ、の対象となります。
● もう一度押すと、「ゲームの優れた"と入力します：
FN+1-5"共通ゲームボタンライトの5つのグループをデフォルト設定、押して「FN+ HM」は、ユーザーによってボタンが点灯を再定義し、カスタムモードに入る7色の光をスイッチオーバーする連続して同じボタンを押すことができます。
● もう一度押すと、「虹」を入力してください:
全体のバックライトの明るさは不変で、光色は色、明るさと速度によって虹で変動するキーボードは、前調整メモリー・パラメータの対象となります。
● もう一度押すと、「跡形もなく渡し」と入力します :
デフォルトではバックライトの近くに、ボタンが点灯プレスは、後に出て遅延緩めバックライト色、ランダムな虹。押し、「FN+ DEL」の組み合わせキー、切り替え虹+7単色、完全に調整可能な8色。
● もう一度押すと、「ミックス光の波紋」と入力します :
今度はキーボードバックライト輝度フロー変換常時水が輝くように、左から右へ。セブン単色カラー+混合光、混合モードを押して「FN + HM」は、行ごとに記録光の色、オプションの7色を調整することができます。押し、「FN + HM」再び、仕上げ記録、Nnmlock、CapsLockキー、Scrolllock 3つの光の連続点滅が後の記録に入るには、仕上げ記録した後、消灯します。
● もう一度押すと、「レインボー競馬」と入力します :
左から右へ、右から左に行ずつ下にリサイクル続いキーボード単一のLEDライト、ライト右へと全体のキーが点灯した後に、右から左へ、左から再び行ずつをリサイクルすることで、その後、単一のLEDライトを消します。押し、「FN +Del」キーの組み合わせは、ランダムな虹+ 7単色、完全に調整可能な8パターンをスイッチオーバー。
● もう一度押すと、「カラフル圧倒」と入力します :
完全に押されたボタン、カラフルな光の輪を散乱波、押して「FN + Del」キーの組み合わせ、を中心に+ 7モノクロ色ランダム虹をスイッチオーバー、8パターンの調整可能。
● もう一度押すと、「エアリーCRAFTS」と入力します :
ボタンは、ボタンのバックライトカラフル、押して「FN + DEL」の組み合わせキーの周りに円を押すと、ランダム虹+ 7モノクロカラー、8パターン調節可能な、完全にスイッチオーバー。
● もう一度押すと、「カラフルな時間」を入力してください :
ターン左または右に左から右に、キーボードのバックライトの虹の流れ。最低速度を押して「FN + Del」キーの組み合わせは、光の流れの方向を調整することができ、押して「FN +←」、フロー虹を修正することができます。押し、「FN + ESC」ショーのブートアニメーション「三色の回転」、青、左から列
   ごとに右、すべての明るいキー、その後、赤色光に右から左へ列ごとにすべてのキーをゲームに優れた、緑色​​のバックライトのデフォルトの照明セットを復元照明効果モデルプレスの前に組み合わせキーに戻って、その後、最後に右に明るい左から列ごとにすべてのキーを点灯。同時に、優れたゲームのデフォルトの照明セットを復元します。

ゲーム優れたモードとキーカスタム設定
FN+  FPS     A,S,D,W,↑,↓,←,→,ESC    (光)
FN+  CF      A,S,D,W,Ctrl,Shift,Alt,Space,R,G,Q,E,B,1-5,Tab,F1-F3,Home,End,PgUp,PgDn  (光)
FN+  COD    Q,W,E,R,T,A,S,D,F,G,C,V,1-7 Ctrl Shift    (光)
FN+  LOL     Q,W,E,R,A,S,D,F,1-7    (光)
FN+  RACE    W,R,A,S,D,Ctrl,Alt,Shift,↑,↓,←,→    (光)
上記ゲーム優れた光モードは、任意のゲームモードで組み合わせキーを押して直接に入ることができます

カスタムボタンが点灯モード設定方法:
FN+HM= 録音/ストアキー
プレスFN+1-5は、カスタムレコードに対応するゲームモード、押して "FN+ HMと入力します。ストレージへの完全な設定の後、再び連続プレスの色を指定し、他のボタンを設定し続けるために、同じボタンを押して「FN+ HM」。記録を入力した後、Nnmlockは、CapsLockキーは、点滅Scrolllock3つの光は、仕上げ記録後消灯します。

その他の組み合わせキー機能の定義:
FN +   [image: ]    F1     CD                         FN + [image: ]       F2      ボリューム減らします
FN +   [image: ]   F3     ボリューム増加する          FN + [image: ]       F4      ミュート
FN +   [image: ]    F5     最終                       FN +  [image: ]      F6      次
FN +   [image: ]    F7     一時停止/再生              FN +  [image: ]       F8      停止
FN +   [image: ]    F9     E-mail                     FN +  [image: ]       F10    ンターネット
FN +   [image: ]    F11    ぼくのコンピュータ        FN +  [image: ]       F12    電卓

FN+W          W S A D 交換へ↑/↓/←/→開始 
FN+WIN-L      ロックWINおよびAPP 
FN+ ↑        明るさ+（明るさ/呼吸/流れるモード設定可能）
FN+ ↓        明るさ - （使用可能な明るさ/呼吸/流れるモード）
FN+ ←        スピード - （使用可能な呼吸/流れるモード）
FN+ →        スピード+（明るさ/呼吸/流れるモード設定可能）
FN+  INS      機能モードスイッチ（モード切替シーケンス、前のステートメントを参照してください）
FN+  PrtScr    バックライトを閉じます（いずれかのモードでバックライト機能を閉じます）
FN+  ESC      は、デフォルトの復元（優れたゲームのデフォルトのライト設定を復元、表示ブートアニメーション「三色の回転」）
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